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PRESENTED BY LAURA JIMENEZ




Aura no surgio de la nada. Como todo personaje con identidad
solida, lleva en su diseno el eco de voces creativas que la
precedieron, personajes que exploraron la elegancia felina, la
dualidad artistica y la fuerza femenina antes de que ella tomara
forma.

Las siguientes 10 referencias no son coincidencias: son el universo
visual y narrativo del que Aura fue inspirada. Desde la sofisticacion
atemporal del anime de Ghibli hasta los arquetipos modernos del
diseno occidental, cada personaje comparte con ella un rasgo, una
paleta, una actitud, un simbolo, que ayuda a entender de donde
viene y hasta donde puede llegar.
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1 El Baron Humbert von
Gikkingen — El Reino de los

Gatos ?Ghlllll 2002

Un gato antropomorfico elegante, con traje fino, baston y
actitud noble y misteriosa. Comparte la estética refinada y
el aura de sofisticacion visual de Aura.

Su color también combina dorado y negro.
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Una cazarrecompensas mitad humana, mitad gata. Cabello
oscuro, personalidad empatica e intuitiva, mezcla de accion y
sensibilidad.

Es uno de los referentes mas directos del arquetipo de gata
antropomorfica femenina en anime.



Faunus felina (orejas de gato negras), de cabello negro,
vestimenta oscura personalidad intelectual, visionaria e
indomable.

Es probablemente la referencia mas cercana visualmente a Aura.







Robin es probablemente la referencia mas cercana
en personalidad e identidad profesional.

Robin eligid el conocimiento, el humor y la lealtad
incluso después de que el mundo intentara
borrarla eso es el ADN de Aura: diseno con sentido,
arte con vision.

Robin es arqueologa e histariadora que busca
estudiar las culturas y misterios del mundo; es
sabia, paciente y muy apasionada por transmitir el
conocimiento a las nuevas generaciones.

Aura hace lo mismo: convierte ideas complejas en
conceptos simples y guia cada proyecto con
claridad y proposito.



7.PRINGESA ZELDA (Hyrule Waitiors)

Esta version de Zelda es la mas cercana en rol y esencia de
liderazgo creativo. Zelda en Hyrule Warriors es una lider
carismatica capaz de inspirar a sus tropas solo con sus palabras,
posee sabiduria, habilidades proféticas y es una arquera y
estratega excepcional eso es Aura: visionaria, estratega visual,
precisa.

En términos visuales, Zelda lleva una tiara dorada con gema,
armadura dorada, vestido con detalles purpura y oro, y botas
largas doradas con medias negras la paleta negro + dorado con
accesorios simbolicos es exactamente la de Aura.

Su accesorio principal, la Rapier que se transforma en Arco de
Luz, tiene el mismo espiritu que la Pluma Digital Visual de Aura:
una herramienta creadora que también puede ser un arma.
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8.NEZUKO - Demon Slayer

El punto de contacto mas poderoso es el contraste
entre lo oscuro y lo luminoso dentro de un mismo
personaje.

Nezuko lleva un haori negro sobre su kimono, y sus
0jos, normalmente suaves, se vuelven felinos con
pupilas en ranura cuando activa sus poderes esa
dualidad suave/feroz es idéntica al equilibrio de Aura
entre cercanay empatica vs indomable y precisa.
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10. ESPEON - Pokémon

PRESENTED BY LAURA JIMENEZ

Espeon tiene una joya en la frente que brilla al usar
sus habilidades psiquicas, igual que los simbolos
clave de Aura (el ojo guia, las estrellas diamante).

Ambos son personajes felinamente elegantes,
intuitivos y capaces de percibir lo que otros no ven.
La joya de Espeon acumula energia psiquica y su
pelaje ultrafino le permite percibir corrientes de aire
y predecir movimientos del oponente eso es

exactamente el Ojo Guia de Aura: "perspectiva clara

que observa y entiende”.

Espeon es digno, leal y con una vision casi
espiritual, rasgos que aparecen en la lamina de
Aura como visionaria, intuitiva y auténtica
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Aura no es un personaje inventado desde cero.

Es una destilacion.

Lleva los 0jos dorados y las trenzas negras de Neytiri, la elegancia
intelectual de Robin, la dualidad suave-feroz de Nezuko, la intuicion
simbolica de Espeony el liderazgo visual de Zelda todo fusionado en
una sola figura felina con delantal de artista y pluma en mano.

Lo que hace unico a Aura no es que se parezca a estos referentes.
Es que los supera en especificidad: ninguno de ellos es disenador.
Ninguno tiene una marca. Ninguno convierte el arte en estrategia
visual con nombre, simbolo y proposito propio.

Aura existe donde todos esos personajes se quedan cortos.

Es la version creativa de todos ellos.

Y eso la hace irrepetible.
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